
Práca s grafikou v programe Skicár (Malování, Paint) 

 
Nástroje: 

 

 - paleta farieb – ľavým tlačidlom myši (staršie verzie), alebo Farba 1 

si vyberáme farbu ceruzky – obrysu, pravým tlačidlom (staršie verzie), alebo Farba 2 si vyberáme farbu 

výplne 

 

 - ceruzka, kreslíme ňou tenké čiary od ruky 

 - štetec, volíme si z rôznych tvarov 

  - guma – ak máme nastavenú farbu výplne napr. na červenú, aj guma bude červená! 

 - kvapkadlo – ak ním klikneme na farbu v obrázku, tak nám nastaví takúto farbu pre nástroj, ktorý 

ideme použiť 

 - lupa nám priblíži (zväčší) obraz 

 tvary – umožnia nám kresliť potrebný tvar. Ak máme nastavenú aj farbu výplne 

a plnú výplň, tak nám pri práci s pravým tlačidlom myši vymení farby (obrysovú farbu s farbou výplne)! 

Presúvanie nakresleného tvaru: 

Nakreslený tvar označíme výberom  a  myšou presunieme na nové miesto. 

 

Kopírovanie nakresleného tvaru: 

Nakreslený tvar označíme výberom , držíme stlačený kláves CTRL a  myšou presunieme kópiu na 

nové miesto. 

 

Manipulácia s nakresleným tvarom: 

Nakreslený tvar označíme výberom , zadáme príkaz Otočiť alebo Prevrátiť. 

 

Zmenšenie alebo zväčšenie tvaru urobíme tak, že tvar označíme výberom  a ťaháme šípky v rohu 

výberu. 

                       Pozor, v Skicári sa pri manipulácii s obrázkom zhoršuje jeho kvalita! 


