Praca s grafikou v programe Skicar (Malovani, Paint)

Naéstroje:
HENEB HENEE
| [ paleta farieb — Tavym tlacidlom mysi (starSie verzie), alebo Farba 1

si vyberame farbu ceruzky — obrysu, pravym tlacidlom (starSie verzie), alebo Farba 2 si vyberame farbu
vyplne

7. ceruzka, kreslime nou tenké ¢iary od ruky

(A - Stetec, volime si z r6znych tvarov
<4

- guma — ak mdme nastavenu farbu vyplne napr. na cervenu, aj guma bude cervend!

Zip kvapkadlo — ak nim klikneme na farbu v obrazku, tak ndm nastavi taktito farbu pre nastroj, ktory

ideme pouzit’

“% - lupa nam priblizi (zvicsi) obraz
S~/ OEEEA

NOOOD Ah
U+uxo0 tvary — umoznia nam kreslit’ potrebny tvar. Ak mame nastaveni aj farbu vyplne
a plnu vypln, tak nam pri praci s pravym tlacidlom mysi vymeni farby (obrysovu farbu s farbou vyplne)!

Presuvanie nakresleného tvaru:

Nakresleny tvar ozna¢ime vyberom

Kopirovanie nakresleného tvaru:

Nakresleny tvar ozna¢ime vyberom

nové miesto.

Manipulécia s nakreslenym tvarom:

Nakresleny tvar ozna¢ime vyberom

vyberu.

Pozor, v Skicari sa pri manipuldacii s obrazkom zhorsuje jeho kvalita!



