Programujeme na code.org —vnorené cykly
Vnorené cykly su také, ktoré maju ako prikaz dalsi cyklus.

Potrebujeme dostat Scrata k Zaludu. M6zZeme to urobit ako postupnost prikazov ,
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alebo ako postupnost 3 cyklov,

alebo ako vnoreny cyklus.

" pri spusteni

opakuj XD krat .
vykonaj | posuri sa dopredu - pri spusteni

— opakuj EED krat
vykonaj | opakuj [EX krat

vykonaj | posuf sa dopredu

opakuj [EX) krat

vykonaj | posuf sa dopredu

opakuj [ER) krat
R vykonaj | posufi sa dopredu

Vidime, ako ndm vnorené cykly skratili program!



Dal$i priklad s v¢ielkou:
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Cyklus mdzeme vnorit aj viackrat:

pri spusteni

opakuj krat [iakaid

. - 3-krat sa na strane
| vykonaj | opakuj postvame

vykonaj | posun sa dopredu
= = po kaidom posune
opakuj krat zherame 12 nektarov

vykonaj | ziskaj nektar

na konci kaidej strany sa
otofime




